Les degagements

REGLE 1.1

A chaque coup, le joueur : Joue le parcours comme il le
trouve, etjoue la balle ecomme elle repose.

Mais il existe des exceptions ou les Regles autorisent le
joueur a modifier les conditions du parcours et exigent du
joueur ou lui permettent de jouer la balle depuis un endroit
différent de celtiiou elle repose.



Quand se dégager sans penalité?

* Conditions anormales du parcours (CAP) : trous d’animaux, eau
temporaire, terrain en reparation, ohstructions...

» Balle repose sur une influence extérieure

* Mauvais green (degagement obligatoire)

» Balle enfoncée dans la zone générale (pluggee)

* Balle délibérement déviée ou arrétée sur le green
* Regle locale : placer la balle



Quand ne peut-onpas se degager sans
penalité ?
 Eléments de limites : piguets blancs
grillages
murs
* Eléments « partie intégrante » défini par le comité: ,murs
chemins

berlinoises...
 Quand le coup a‘jouer est deraisonnable



Quand se degager avec penalite ?

* Zone a penalité : rouge (3 options)
jaune (2 options)
* Balle injouable : 3 options



Comment déeterminer ma zone-de
dégagement ?
» Définition: la zone dans laquelle un joueur doit dropper une balle

en se dégageant selon une Regle.

* A lexceptiondu dégagement en arriere sur la lighe, chaque Régle
de dégagement exige que tejoueur utilise une zone de
dégagement specifique dont la taille et lemplacement sont basés
sur 3 facteurs .

e Le point.de réféerence,
e Ladimension de la zone de dégagement,
e Les limites{de l'emplacement de la zonede degagement.



Déterminer le point de réference

* Point le plus proche de dégagement complet pour CAP, mauvais
green

* Emplacement de la balle : balle injouable ou balle placée

* Emplacementsous la balle ' ballereposant sur influence extérieure
ou dans un arbre ou un buisson

* Derriere la balle : balle «pluggee »

* Point de franchissement de lisiere : ZAP ou CAP si balle non
retrouvee

* Emplacement ducoup précédent

* En arriere sur la ligne.: l'emplacement sur la ligneou la balle touche
le sol en premier



La zone de dégagement :

La dimension de la zone de degagement est soit 1, soit 2 longueurs
de club ou une zane pre-definie (D7)

* Degagementa 2 longueurs de club pour un degagement latéral
* Balle dans une zone a pénalite,
* Balle injouable dansla zone genérale ou sur e green

* Balle injouable dans.unbunker (drop dans le bunker sinon
2 coups'de penalité)



Restrictions sur lazone de dégagement

* Elle ne doit pas étre dans certaines zones du parcours
spécifiqguement definies :

* Balle injouable danslazone génerale : n’importe quelle zone
du parcours

* Balle injouable dans un bunker : degagement dans le bunker
* CAP : draop'uniquement dans.lazoene generale

* La balle doit venir reposer dans la méeme zone du parcours que
celle initialement'touchée parla balle lorsqu’elle a éte droppée.



Particularité du dégagement
en arriere sur la ligné

* Pt de référence : sur la lighe «balle-drapeau » sans se rapprocher
par rapport a la position initiale de la balle a U'endroit ou la balle
est droppeée

e Zone de dégagement : 1 club autour du point de référence méme
en avant du pt de réference



Un bon drop doit:

e Etre réalisé dansla zone de dégagement a hauteurde genou

* Venir reposer dans cette zone

* Sila balle estdroppée dans la zone mais gu’elle en sort, elle doit
étre redropper, si elle sort la 2" fois elle doit étre placée a
’endroit ou elle a touché le sol.dans la zone de degagement

* Sila balle est droppee hors de cette zone ou que le drop n’est pas
réalisé correctement (a hauteur de genou) le drop n’est pas valide
et n’est pas comptabilisé dansles 2 drops permis dans les regles



En cas de mauvais drop

» Si la balle est droppee correctement dans la zone maisqu’elle repose
en dehors si elleest jouee, le joueur encours la penalité genérale

» Sila balle est droppee hors dela zone oude maniere incorrecte et
gu’elle repose dans la zone si elle est jouée le joueur encours 1 coup

de pénalité
e Si la balle lors du drop heurte le joueur ou son equipement avant de
toucher le sol =mauvais drop : non comptabilisé pas de'penalité

e Si elle heurte le Joueur ou son equipement apres avoir touché le sol si
elle repose dans lazone elle est jouable, si elle reposehors de la zone

elle doit étre redroppee



Placer la balle

* La balle doit étrereplacee en la posant avec la maina
'emplacementirequis et en la relachant pour qu’elle reste a cet

emplacement

* Sile joueur essaie de replacerune balle mais qu’elle ne reste pas
a son emplacement d’origine, le joueur doit essayer une seconde

fois.

» Sila balle a nouveau ne reste pas a cet emplacement, le joueur
doit replacer lahalle en la placant au point le plus.proche ou elle
restera au repos, Dans la méme zone du parcours (sauf surle

green) et pas plus lein gu’un club



Particularite

e Siune balle aprés avoir été droppée ou placée se déplace par des
forces naturelles et qu’elle change de zone du parcours, elle doit
étre replacée a son emplacementd’origine,



ATTENTION

Placer aulieu'de dropper ou
dropper au lieu de placer =
penalite generale






